#BOOMERANGENFAMILLE



+BOOMERANGENFAMILLE



# A partir de 2 joueurs
# But du jeu : étre le premier joueur a arriver a la derniére case !
# Matériel : 1 plateau, autant de pions que de joueurs et 2 dés

AVANT DE COMMENCER :

# Chaque participant se munit d’un pion

# Lors de son tour, chaque joueur lance les dés et avance
du nombre de cases indiqué

#§ Attention, pour atteindre la derniére case, il faut obtenir
le chiffre exact de cases restantes avec les dés.
Sinon, il faudra reculer d’autant de cases excessives.

# Attention, certaines cases sont spéciales !

- Bugs Bunny : deplace-toi a nouveau du méme nombre

de cases
m - Les ponts : avance ou recule jusqu’a ’autre pont et rejoue
- | e =
i B Hotel : passe ton tour, et profites-en pour te reposer

M - Puits : attends qu’un autre joueur tombe dans le puits
pour te déplacer a nouveau ! Si personne n’arrive,
passe 4 tours

SHEEF
El;g - Labyrinthe : recule de 12 cases

- Prison : un joueur doit te rejoindre pour te liberer !
Contrairement au puits, celui-ci ne restera pas
bloqué en prison apres ton départ

- Téte de mort : retour a la case déepart

<, -Case 63 : c’est gagné !
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